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Федеральный  Государственный    образовательный    стандарт    начального  общего  образования  подразумевает построение  образовательного   процесса   на   основе   самостоятельного   получения учащимися  новых  знаний  в    результате    работы    над   учебным    материалом.  
Актуальным в педагогическом процессе сегодня становится использование методов и методических приемов, которые сформируют у школьников навыки самостоятельного добывания новых знаний, сбора необходимой информации, умения выдвигать гипотезы, делать выводы и строить умозаключения. Задача образования - помочь ученикам освоить такие способы действия, которые окажутся необходимыми в их будущей жизни, помочь учащимся этот выбор сделать осознанно, то есть объективно оценить свои силы и возможности, способности, интересы и склонности. Считаю, что все эти качества личности формируются при выполнении учебных проектов.

Познавательная активность повышает процесс познания, стремление учащегося к учению, к выполнению индивидуальных и общих заданий, интерес к деятельности учителя и других учащихся. Главное для учителя – увлечь учащихся, показать им значимость их деятельности и вселить уверенность в своих силах.
Проектная деятельность с учащимися зависит  от  наличия  обязательных  условий:  

· желание  самого  ребенка;  

· благоприятная  среда;  

·   доброжелательные отношения в триаде педагог-ученик-родитель.

Темы проектов могут  быть  разнообразными  по  виду,  типу,  продолжительности,  условиям,  результатам  и  т.д.  Однако  при  всем  их  многообразии  в  основе  любого  проекта  лежит  идея  развития  ребенка  как  субъекта  деятельности  при  обеспечении  максимальной  ее  самостоятельности  и  продуктивности.  Без  этого  проектная  деятельность  будет  формальной,  неинтересной,  неплодотворной для ученика.

В  каждом  конкретном  случае  приоритетные  способы  обучения  учащихся  проектной  деятельностью  определяются  учителем.

В проектной деятельности реализуются задачи: 

· закрепление и обобщение знаний учащихся по той или иной теме; 

· активизация лексического словаря; 

· развитие монологической и связной речи; 

· развитие общей и мелкой моторики рук;

· формирование творческих способностей; 

· развитие коммуникативных навыков (умение вести диалог, координировать свои действия с действиями партнёров по совместной деятельности, доброжелательно относиться к людям, сопереживать);
· формирование у учащихся способности самостоятельно мыслить, добывать информацию и применять полученные знания, находить нестандартные решения любых возникающих проблем
· развитие логического мышления, памяти, внимания, воображения, фантазии;

· умения работать в коллективе.
Исследования учащихся  представляются в виде рисунка, схемы, словаря, кроссворда, фотоколлажа, презентации, заметки, устного или письменного сообщения и т.д.

Учащиеся учатся искать информацию в различных источниках, в том числе и через сеть Интернет. Рисуют, фотографируют, составляют кроссворды, оформляют лэпбуки, макеты. 
Беседуют с родителями, родными, знакомыми, учителями, специалистами различных профессий.
Участвуют в конкурсах, олимпиадах, акциях. Совершают виртуальные экскурсии по родному краю, родной стране. Посещают библиотеки, музеи и другие учреждения культуры. 
Приносят в класс художественную, познавательную и научно-популярную литературу.
На основе полученной информации учащиеся выступают перед учениками своего класса или школы. 

При обсуждении содержания проектов учащиеся высказывают своё мнение, выделяют положительные моменты в работах. Таким образом, формируется оценка каждого из проектов.

Прекрасной возможностью для повышения познавательной активности учащихся и помощи учителю в подборе наглядных и дидактических материалов является использование ИКТ: мультимедийные пособия, Интернет-ресурсы, электронные учебники, презентации, библиотека электронных наглядных пособий, книги, энциклопедии, справочники, журналы.
Основная цель в исследовательской и проектной деятельности – развитие творческого потенциала учащихся. В исследовательской или проектной деятельности учу определять цель, задачи, гипотезу, умение составлять план работы на выбранную тему, проводить анкетирование, опрос или эксперимент, подбирать фотографии, иллюстрации, определять результаты проведённой работы. Готовый материал мы вместе оформляем, и ученик готовится выступать на классном часе или на одном из уроков. Положительный результат в работе даёт выбор темы проекта.
Самое трудное – это заинтересовать учеников в выборе интересных для них тем, вместе с ними подобрать соответствующую литературу, что повышает уровень работы с книгой,  желание  доказать, что его выступление будет самым интересным. 
В организации проектных работ под руководством учителя могут отрабатываться элементарные математические навыки, развиваться экологические представления, нравственно-патриотические,  трудовые и другие навыки. 
В проектных работах подразумеваются проведения экспериментов, опытов, оформление макетов. Так, например, в 1 классе с помощью макетов учащиеся могут воспроизвести сюжет какой-либо сказки, импровизировать разные сказочные сюжеты. Под руководством учителя учащиеся учатся создавать персонажей для настольного или кукольного театра. Показ сказок на макете «Сказочная деревня» обогащает восприятие учащимися впечатлениями. Сказки объединяют детей, учат играть коллективно. С большим удовольствием учащиеся обыгрывают знакомые сказки: «Репка», «Зимовье зверей», «Теремок» и др. В 3-4 классах пытаются придумать и обыграть свою сказку. Через такую форму работы развивается речь детей, выражается их отношение к литературным персонажам, проявляться творческая фантазия и выдумка, желание перечитать литературное произведение.

В проектной работе  «Геометрические узоры на посуде» закрепляется понятия «узор» и «орнамент», используемых для декорирования посуды. Здесь важно не только научиться рисовать геометрические узоры, чередовать элементы, понять правила их расположения друг за другом, но и быть внимательными, проявлять творческие способности.
Макеты «Детская площадка» и «Улицы города» направлены на изучение и закрепление правил дорожного движения, техники безопасности, культуры поведения. Учащиеся вспоминают правила дорожного движения, учатся применять данные правила в конкретных жизненных ситуациях, получают новые знания о транспорте, профессии сотрудника ГИБДД и т.п. 
В проектной работе «Деревенский двор» макет даёт учащимся доступное их пониманию представление о жизни и быте предков в прошлом. С целью развития познавательного интереса к истории своего народа, воспитания любви к малой Родине и родному краю, на уроках беседовали о быте и традициях народов Кубани, рассматривали иллюстрации, фотографии и картины. В словарь вошли  новые понятия, такие как деревня, аул,  хутор, станица, изба, хата, подворье, изгородь, колодец, мельница, хлев, конюшня. Совместно с учащимися занимались оформлением деревенского двора. Наполнение макета обитателями происходило постепенно, каждый ребенок мог поселить в подворье домашнее животное, взрослого человека или ребенка (фигурку). Защищая свои работы, учащиеся рассказывали, каких животных разводили в родном регионе, в частности в деревне, ауле, на казачьем подворье; обсуждали, почему таких животных, как корова, коза, куры, утки и других животных называют "домашние". Рассказывали о том, как нужно содержать домашнее птичье хозяйство: кур, петухов, цесарок, индеек, гусей.  Давали  характеристики домашним животным, придумывали им клички. 
Встреча с представителями казачьего общества Лазаревского района г.Сочи, которые организовали экскурсию на конный двор, Казачий хутор Лазаревского района,  дало толчок к проведению мини-исследования и оформления работы о лошадях. 

Изучая на уроке кубановедения тему «Особенности казачьего быта» (2 класс) у учащихся появилось желание создать макет «Убранство хаты». На уроках технологии лепили из пластилина посуду, корзины, плетём бумажные ковры, из бытовых предметов сооружали детскую люльку, стол, лавки и другие предметы.  Изучив на уроке математике параллелепипед, смогли смастерить печь. На уроке кубановедения познакомились с казачьими названиями предметов быта. Работы получались красивыми, задействованы были не только дети, но и родители. Итогом такой большой работы является выставка работ и её защита. 
Но всегда возникал вопрос: «А что дальше делать с этими работами?». Обсуждая с детьми этот вопрос, пришли к решению, что можно подарить детям в детский сад, в библиотеку, бабушке, или оставить у себя дома. Наблюдая, как дети бережно и тепло относятся к своим работам,  решила вводить игровые, творческие ситуации в самостоятельную образовательную деятельность учащихся. 
Игровая ситуация в проекте «Родной посёлок (хутор, деревня, аул)» предполагает создание плана деревни на бумаге. Схематично на полу или на партах обозначали поверхность: горы, равнина, река, овраг…  Расставляя свои макеты, каждый ученик должен был доказать, почему именно это место удобно для строительства дома, чем оно привлекательно. Например, «я построю дом возле реки, потому что есть хорошая возможность порыбачить, полить огород, постирать бельё, детям вдоволь накупаться и отдохнуть…», «мой дом будет стоять на равнине, на перекрестке двух дорог. Каждый путник сможет найти здесь отдых и подковать лошадей». Сначала  игра была организованна коллективно, потом по группам.  Сразу можно определить кто из учащихся лидер,  инициатор игры с 3-4 сверстниками, кто умеет внятно изложить свой замысел, предложить всем подходящие роли; кто умеет чувствовать рассогласование в общем сюжете и преодолевать их.

Игровая ситуация «Путешествие по деревенскому  двору»:

- по предметам быта находящиеся на подворье, учащиеся должны назвать ремесленника,  изготовившего этот предмет. (печка – печник, изгородь – плотник, дом – строитель, кувшин – гончар, ухват – кузнец и плотник, скатерть, рушник – вышивальщица);
- выбрать необходимые для работы  инструменты в огороде, в саду, в поле

- перечислить какую пользу дают домашние животные (молоко дают корова, коза; мясо дают свиньи, коровы, овцы; яйца – куры, утки; шерсть дают козы и овцы; и т. д.);
- придумать свои игры («Найди детёныша животного», «Кто и чем питается?», «Кто лишний?» и т.п.). 
Игровая ситуация «К нам пришли гости» (макет «Праздничный стол» 2 класс) позволяет закрепить полученные знания культуры воспитания.  В гости могут прийти разные персонажи. Это могут быть вылепленные из пластилина (или готовые фигурки) дети, казаки, богатыри, сказочные герои, герои из будущего, и даже животные. Разыгрывается игровой диалог встречи, куда посадить гостя, чем угостить, чем развлечь. В такой игровой ситуации проверяются сразу несколько задач:  как знают учащиеся правила этикета, правила культуры поведения  в разнообразных жизненных ситуациях, обогащается словарный запас, закрепляется пройденный материал.
Интересно проходит игра «Найди и назови», где учащиеся придумывают свои загадки, а учащиеся-игроки должны найти и показать где этот предмет находится в макете. Загадки придумывают сами, совместно с родителями, с учителем, находят в книгах или в Интернете. Стараются найти или составить самую трудную и интересную загадку.
 Интересной формой в классе является работа в командах. Каждая команда должна самостоятельно собрать информацию, иллюстрации по определённой теме. Командир распределяет роли, назначает ответственных, определяет направление. Работа в команде требует доброжелательного отношения друг к другу, умения аргументировать выбранную информацию, выслушать мнение товарища. То есть совместно с расширением и углублением практических навыков, происходит формирование коммуникативной компетенции учащихся. Именно умение слышать и слушать друг друга, договариваться и работать сообща  позволило успешно подготовить творческую исследовательскую работу «Улица, на которой я живу»: макет улицы, маршрут «Дорога от дома до школы и обратно», фото-сообщение «Их именами названы улицы», игра «Раз, два, три, улицу назови», которую учащиеся  придумали сами.

Умелый и творческий подход учителя к использованию проектных, исследовательских работ  может привести к отработке и применению знаний по любому разделу учебной программы.

Цель творческих заданий — повышение активности и самостоятельности учащихся, развитие у них инициативы, дальнейшее совершенствование полученных знаний и творческого подхода к решению конкретных вопросов, развитие речи. Главная задача учителя – пробудить, поддержать интерес детей к рассказыванию на основе услышанных сюжетов, своих версий и интерпретаций текстов. Детское рассказывание должно происходить до тех пор, пока не иссяк интерес к мотиву, сюжету, жанру. На уроках литературного чтения и русского языка часто использую такие формы, как:
· составить рассказ, сказку со словами изученной орфограммы;

· списать текст, придумать продолжение;

· подобрать рифму, составить свое двустишие, четверостишие;

· найти в каких литературных произведениях рассказывается об овоще (фрукте), о буквах или цифрах;

· инсценировать произведение;

· придумать рекламу;

· составить рецепт;

· написать письмо сказочному герою;

· составить кроссворд;

· составить синквейн;

· найти на карте «адрес» литературного героя или писателя.

В последнее время растёт популярность лэпбука, появляются новые сайты, на которых предлагаются к продаже разнообразные лэпбуки. Но сделать их можно и своими руками, от этого польза только увеличится. Да и ребёнку приятнее заниматься с пособием, в которое вложена частичка его труда и таланта.

Лэпбук - это самодельная тематическая папка с кармашками, дверками, окошками,  вкладками  и  подвижными  деталями,  в  которой помещены  материалы  по  какой-то  определенной  теме. 

Для того чтобы изготовить лэпбук нужна фантазия и разнообразный материал. Сам процесс создания лэпбука очень интересен и увлекателен, главное продумать, как организовать свою работу.  Разновидности тематических папок:  учебные,  игровые, поздравительные, праздничные,  автобиографические, папка-отчет  о  каком-то  важном  событии  в  жизни  ребенка (путешествии, походе в цирк, каникулярном досуге) и т.д.; 

Одним из самых интересных является Игровой лэпбук.  Эта папка предусмотрена для игры, поэтому главный акцент в ней необходимо сделать на развлекательность, лёгкость восприятия информации. В неё можно, кроме игровых подвижных элементов (окошки, круги, раздвижные кармашки-лепестки), вложить популярные сейчас игры-ходилки, карточки для логических игр наподобие «Лабиринт», «Что я загадал?», «Собери пазл», «Найди пару».

Учебный. Прекрасное подспорье для организованной образовательной деятельности и индивидуально работы по закреплению определённой темы. В такой лэпбук можно поместить не только обучающие игры, карточки для развития памяти, пословицы, загадки, но и интересные факты, народные приметы, вопросы для викторины, памятки. 
Поздравительный. Будет оригинальным и очень приятным подарком для близкого человека, вкусы и увлечения которого хорошо известны. 
Формы лэпбуков зависят от фантазии их создателей:

· Классическая прямоугольная;

· Квадратная, овальная, в виде других геометрических фигур;

· Отражающая тему папки, то есть и в виде матрёшки, чашки, птицы, цветка, гриба.

Необходимо определиться с темой. В младшем школьном возрасте берут традиционные темы, такие как «Времена года», «Домашние питомцы», «Транспорт», «Профессии»,  «Животные жарких стран», «Исследование космоса», «Удивительное в мире природы». 

Предлагаю темы, которые я использую в своей работе.

В 1 классе оформляем творческую работу «Новогодняя игрушка», «Буквария», «Весёлая математика», «Транспорт», «Первый раз – в первый класс»;
во 2 классе – «Времена года», «Рифма», «Ёлочка – зелёная иголочка», «Красная книга», «Зверьё моё»

в 3 классе «Казачий край – наш дом», «Любимое блюдо литературного героя»,  «Дед Мороз», «Детская площадка», «Музыкальные инструменты»
в 4 классе «Природные зоны», «Как встречают Новый год в разных странах», «Маленькие герои большой страны», «Их именами названы улицы», «Православный храм».

Внедрение в практику метод проектов и творческих заданий  дает  вполне конкретные результаты:  

Ожидаемый результат

1) повышается уровень знаний учащихся, что проявляется в более глубоком понимании закономерностей изучаемых явлений; 

2) изменяетсся уровень сформированности мыслительной деятельности детей, они рассматривают учебный материал как самостоятельно добываемую важную для них информацию; 

3) в процессе выполнения исследовательских заданий увеличивается использование произведений изобразительного искусства, художественной литературы, музыки, что способствует эмоционально-нравственному развитию младших школьников;  

4) проявляются познавательные интересы детей и их стремление к активной самостоятельной работе на уроках и во внеурочное время;  

5) активно участвуют в творческой проектной деятельности, конкурсах, олимпиадах.
Мои достижения:
2018-2019

Городской конкурс детских рисунков «…Пусть будет красива Земля», в рамках экологического месячника «Первоцвет» (2 место)
Городской конкурс «Семейные экологические проекты» в номинации «Красная книга» (победители)
Городской конкурс  образовательной программы «Разговор о правильном питании» (победитель в номинации «Детский проект «Кулинарная энциклопедия нашего города»).

2019-2020

Всероссийская эколого-просветительская акция «Покормите птиц» (1,2, 3 место)
Городской детский экологический конкурс «Зелёная планета 2020» (1, 2 место)

Всероссийский  конкурс образовательной программы «Мы – твои друзья» (1 место)
2020-2021

Конкурс военно — патриотической акции «Отчизны Верные сыны», посвящённой Дню защитника Отечества ( 1 место) 

II Городской онлайн-конкурс рисунков для дошкольников и младших школьников «По сказочным дорожкам» (2 место)
Городской детский флористический конкурс-выставка «Краски осени – 2020»  (1 место)

Всероссийский конкурс, посвященный истории казачества, «Казаку честь — Родину беречь!» (Дипломы 1 степени)
Открытый городской онлайн - проект с дистанционным участием «РАЗНОЦВЕТНЫЙ МИР ДЕТСТВА», посвященного Дню Защиты детей среди образовательных организаций города Сочи (1 место)

2021-2022

Всероссийская эколого-просветительская акция «Покормите птиц!» (3 место)

Муниципальный этап краевого конкурса общеобразовательных организаций по пропаганде чтения среди обучающихся в 2021 году (призер)

Конкурса «СЛАВА ГЕРОЯМ ОТЧИЗНЫ», посвящённого Дню защитника Отечества, среди образовательных организаций Лазаревского района города Сочи (3 место)

2022-2023

Муниципальный этап краевого конкурса «Игрушка от Эколят» (с использованием вторичного сырья) ( 3 место)

Городская научно-практическая конференция школьников «Первые шаги в науку»(1 место)

Китайская мудрость гласит: «Расскажи мне — и я забуду. Покажи мне — и я запомню. Дай мне действовать самому — и я научусь». Эти слова стали девизом моей работы. Считаю, что проекты, исследования, творческие работы – это уникальная деятельность, направленная на постижение окружающего мира, открытие учащимися новых для них знаний и способов творческой деятельности. 
